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Se animationsvideoen ved
at scanne QR koden her

IDETYPE:
Aktiv lzering
ALDERSGRUPPE:

Fra 5 ar

REKVISITTER:

Kegler med tal 0-20 og
markeringsbrikker.

ANTAL:

4 el. flere

VARIGHED:

Ca. 20 minutter

En aktivitet der udformer sig i en fangeleg med opgavelgsning. En aktivitet der far
pulsen op. Fuld fart pa fagligheden og beveaegelsen. 10 kegler i hver ende af en
bane, med en tydelig midte, som er broen der skal krydses. Skriv (synligger)
nummer pa keglerne, sa eleverne kan skrive, hvilke kegler de har vaeret ved.
Under hver kegle er de en opgave der skal Igses. Eleverne skal vaere sammen i
makkerpar to og to (hvert par skal have papir og blyant til Iasning af opgaverne).
Hver gang man har lgst en opgave i den ene ende, skal man krydse broen for at
komme til naeste opgave i den anden ende af den opstillede bane. (man skal altid
krydse broen for at komme til naeste opgave, man ma ikke lave flere efter
hinanden pa samme side. Pa broen (i midten) er der et par som er fangere. Tager
dette makkerpar et andet makkerpar, skifter de plads. Det gamle fangepar far nu
det andet makkerpars lgste opgaver, som de sa skal arbejde videre pa. Det
fangede makkerpar skal nu fungere som fangere, indtil de fanger et nyt par, og
sadan fortseetter det indtil en grupper har lgst alle opgaverne.

Variation: Der kan indseettes faerre eller flere kegler, alt efter hvor mange opgaver man gnsker der skal
vaere i aktiviteten. For ekstra samarbejde kan man sige, at eleverne skal krydse "broen" med hinanden i
haenderne. Nar 'fanger-parret' fanger et par far de deres papir (opgave-ark) og arbejder videre derfra...
det nye par er nu fanger uden papir o0.s.v. Denne leg kan bruges til alt grammatik, ordsprogsbetydning,
fakta, skrivning m.m. Det er kun fantasien der saetter graenser. Kan bruges i alle fag.

Formal: Kan fx vaere cases og spargsmal til aktuelle emner.
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Banen Opgaverne

| placerer 6 kegler i hver ende af banen. Herefter Placer nu de 12 udvalgte opgaver - en under hver
markerer | linjen, fx med kegler eller sjippetove der  af opgavekeglerne.

er bundet sammen til en lang linje, som viser helle

-omradet/opgavelgsningsomradet.

Grupper

Inddel eleverne i par af to og to. Giv hver gruppe

Udveelg fanger

| veelger et par som skal agere fangere pa "broen".
et stykke papir og en blyant til Ilgsning af Fanger-parret far intet scorekort. Del grupperne ud
opgaverne. Vigtigt at eleverne krydser pa de to opgaveomrader, sa der er ca. lige mange
opgavenummeret af, sa de ved hvilke opgaver de i hver ende.

har lgst.
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Kryds broen Fanget
Eleverne skal nu krydse "broen" for at lgse en Bliver et par fanget, byttes der roller. De
opgave i den anden ende. De skal her undga at nuvaerende fangere skal vaere opgavelgsere, og

blive fanget. Bliver man ikke fanget, lgser man en de nuvaerende opgavelgsere skal nu veere fanger.
opgave og skal derefter krydse "broen" igen, forat  Scorekortet gives videre til de nye opgavelgsere.
fa lov til at lese naeste opgave. Broen skal krydses ~ Sadan fortseetter aktiviteten indtil alle opgaver er
fer man kan Ilgse en opgave. lgst.
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Vigtigt

Det kan vaere, at du som lzerer, skal give et signal
til at alle skal lgbe, hvis eleverne bliver tavende i at
krydse "broen". Teel fx ned fra 3. Gennemga de
lgste opgaver pa klassen.
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