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IDETYPE: Aktantmodellen i bevaegelse:
ATIB
Eleverne skal i samarbejde tegne aktantmodellen pa fliserne (eller pa tavlen hvis | ikke kan veere
ALDERSGRUPPE: udenfor). Herefter skal de udvaelge tre eventyr, disse tre eventyr skrives ind i aktantmodellen. Snak
Fra 8 4 derefter pa klassen om, hvordan og hvorfor de er blevet skrevet ind pa den made, de er.
ra 8 ar
Formal: Lzere at bruge aktantmodellen til analyse af eventyr.
REKVISITTER: g y d
Kridt. SADAN G@R DU:
ANTAL:
2 el. flere
VARIGHED:

Fra 30 minutter

Gruppe Kridt

Inddel eleverne i mindre grupper. Hver gruppe far et kridt, og skal i samarbejde
tegne aktantmodellen pa fliserne udenfor.

Eventyr Snak pa klassen

Hver gruppe finder tre eventyr, og skriver demindi Tag derefter en snak om de enkelte eventyr og om

aktantmodellen. hvordan eleverne har valgt at skrive dem ind i
modellen.

KATKJARVEJ 8 - 7800 SKIVE -TLF. 87 51 07 17 - WWW-A-SPORT.DK / WWW.ATIB.DK




ARTIVITET - TRAEMING - INDLERING - BEVEGELSE

KATKJARVEJ 8 - 7800 SKIVE -TLF. 87 51 07 17 - WWW-A-SPORT.DK / WWW.ATIB.DK



