AKTIITET - TRAMING - INDULERING - BEVAEGELSE

Se animationsvideoen ved
at scanne QR koden her

IDETYPE:
Aktiv lzering

ALDERSGRUPPE:

Fra 5 ar

REKVISITTER:

Slappuk kuffert, to spande,
A4 papir, tuscher eller
blyanter.

ANTAL:

2 el. flere

VARIGHED:

Fra 15 minutter

Slappuk - Paratviden:

Eleverne deles i to hold, og der anbringes fire puck, med ca. 5 meter mellem hver puk, i en firkant. Hvert
hold har deres egen firkant. Ved de fire lamper lzegges spargsmalene evt. delt pa kategorier. | midten af
firkanten ved hvert hold anbringes to spande, én maerket JA, og én maerket NEJ. Nar en lampe lyser og
evt. giver lyd, drgner en elev ud og henter spgrgsmalet, laeser det op og smider det i den rigtige spand.
Holdet samarbejder om at finde svaret. Naeste elev er klar til at lebe nar naeste puck lyser o.s.v. Nar
legen/aktiviteten er slut, teelles korrekte besvarelser, som bliver holdets point. Det er oplagt senere pa
klassen at gennemga besvarelserne. Spgrgsmalene kan veere til en laest novelle pa klassen, paratviden
om aktuelle begivenheder i pagaeldende uge eller almen tjek af paratviden.

Variation: Kan bruges pa alle klassetrin/alderstrin. Det er oplagt at lade eleverne fremstille spgrgsmal til
legen/aktiviteten. Arbejde med vokaler og konsonanter. | hvert hjgrne af firkantet placeres en antal
aerteposer med bogstaver. Nar lampen lyser lgber eleven ud til pucken tager et bogstav. Han/hun finder
ud af om bogstavet er en vokal eller en konsonant. Lgber derefter ind i firkanten og putter serteposen i
den rigtige spand. De to spande kan vaere forholdsvis red og bla eller der ligger en A4-ark ved siden af
spandene henholdsvis rgd og bla. Nar eleven afleverer aerteposen siger han/hun hgijt, hvilken kategori
bogstavet hgrer til. Laereren/paedagogen kan veelge at sta ved spandene og hjzelpe med besvarelserne
eller evt. hgre om bogstavets lyd o.s.v. Arbejdes der med tal vil der i hvert hjgrne i firkanten veere
placeret erteposer med tal. De to spande vil nu vaere maerket med ulige eller lige tal.
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Hold Banen/omrade

Eleverne deles i to hold Der er to baner/omrader. | hver bane anbringes
fire puck, med ca. 5 meter mellem hver puk, i en
firkant. Hvert hold har deres egen firkant. Ved de
fire lamper laegges spargsmalene evt. delt pa
kategorier. | midten af firkanten ved hvert hold
anbringes to spande, én maerket JA, og én
maerket NEJ.

Lampe lyser

Nar en lampe lyser og evt. giver lyd, drgner en
elev ud og henter spargsmalet, laeser det op og
smider det i den rigtige spand.

Samarbejde
Holdet kan og ma samarbejde om at finde svaret.
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Neeste elev Point
Neeste elev er klar til at labe nar ny puck lyser Nar legen/aktiviteten er slut, teelles korrekte
0.S.V. besvarelser, som bliver holdets point.

Tjek

Det er oplagt senere pa klassen at gennemga
besvarelserne. Spgrgsmalene kan veere til en lzest
novelle pa klassen, paratviden om aktuelle

begivenheder i pagaeldende uge eller almen tjek af
paratviden.
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